POST PARTIDA (Nombre de Pj) 
EVENTO : CORMYR III

1. CONCLUSIONES DEL JUGADOR Y SU PERSONAJE
a. Conclusiones de los ganchos del personaje.
b. Relaciones más importantes con otros personajes.
c. Eventos importantes en los que participo el personaje.
d. Cómo finalizó el personaje el evento e intenciones de futuro.
e. Sugerencias de ganchos para la próxima edición.

2. COMENTARIOS Y SUGERENCIAS SOBRE EL JUEGO
a. Sobre el Albergue.
b. Sobre estructura y ritmo de juego.
c. Asistencia de los másters sobre el terreno y resolución de problemas.
d. Calidad del reglamento actual.
e. Nuevas mecánicas.

3. COMENTARIOS Y SUGERENCIAS SOBRE LA EXPERIENCIA
a. ¿Qué tal te lo has pasado?
b. ¿Qué ha sido lo mejor del evento?
c. ¿Qué ha sido lo peor del evento?
d. ¿Algo más que reseñar? 





